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Une aventure pleine de trahison, d’explosions, de yak-goons et méme un assassin. Normal, c’est
prévu dans le dossier...

en plein dans
le mille, €mile

~
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L’histoire jusqu’a présent
Cette aventure pour Shadownun consiste 2 protéger un jeune gamin issu des beaun quartiers de Seartle.
C'est un petit dur qui va jouer avec le feu. Pas de bol, ce sont les runners qui vont se briller. . Avec des
allumettes Yakuza en plus. Ce son! les pires,

Tout commence une semaing avant que les personnages-joueurs ne soent recrutés, Lors d'une

soirée branchee, le jeune Matthew Malone propose un jeu a ses copairs,

tous fans de LaserBall : une partie un peu spéciale

- Plutit que de s repeindre entre eny, il annonee qu'il 2

placé les noms de 20 personnalités en vue dans un vase et chacun

\ devra tirer un nom et « chasser » la victime ainsi désignée. Le

vaingueur sera celui qui aura margué « sa » vedetie le plus

vite, Sans se rendre bien compte de I'ampleur de la connene,

les amis sont vite d"accord et le premier nom est tiré du vase, Ce sera la
victime de Matthew. Et le vainqueur est... Blackwing, le oflébre runner elfe

Personne ne peut s'empécher d'exploser de rire et certains demandent méme

a Matthew s: Harlequin et Erhan le scribe sont aussi panni les victimes possibles.

Lés gags commencent & fuser et Matthew est de plus en plus mal. Quelques

minutes plus tard, il quitte [a réeeption comme un dingue et retourne chez

lui en trombe, non sans essuyer encore quelques quolibets du genre «Bonne

chasse» ou encore « N'oublie pas les oreilles et la queue »

: A peine arrivé chez lui, il annonce 3 son pére qu'il a décidé de lover un
- g coffin-room dans les harrens non loin de Tacoma et qu'il lui faut

ol “7\\‘ rapidement des tunes. Son pére tente de le rsonner mis
. rienn'y fait. Totalement démissionnaire devant un
Y fils aussi 8, le pire n'arrive qu'3 hui fourrer un
credstick certifié de 30 000 nuyens dans la foutlle

« comune argent de poche »
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Matthew prend un taxi qui le dépose 2 la
demiére téte de station avant le chaos total,
fait quelques ceniaines de métres dans les
ruines des barrens et entre dans le premier
coffin-hote! qui se présente. [| loue une chambre
(un cercuenl 1) pour deux semaines et commence
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BN < aniina e ;
(‘;i‘, a réfléchir. 11 doit trouver Blackwing et le marquer.
\ i y
U Etenattendant, il doit survivee
Malone,

Une semaine
plus tard...
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/ ' 2z = ‘ Peter le pere de Matthew, commence & s'inquiéter des le
i , lendemain et cherche vainement son fils dans tous les hitels qu'il connait
' ) = (c'est-a-dire cenx du quartier le plus riche de Seattle) . 11 téléphone ensuite
. a tous les amis de son fils et se rend compte de 1a gravité de la sitvation :
si Matthew tente d'approcher Blackwing avec ce qui semble étre une
arme, il s fera certainement refroidir el cela ne doit pas arriver. 1l éécide

donc de lover les services d'une bande de runners qui doivent retrouver
< son fils et le protéger sans qu'il n'en sache rien. Mais comme il est certain
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talllé pour son coms scuiprral. 1 est classien de ka pointe
e ses santiags jusqu'a sa chevelure noire gominée. C'est
uin runner qui fait marcher sa éputation 4 fond, lades
relations avec de nombreuses organisations puisantes et
whbmunmmtnﬁnequ’lldkpmed‘lmlmmw
diplomatique offerte par le rovaume des elfes. En tout exs,
les autorits ne semblent pas s"intéresser 3 e qu'il fait et
Il en est d'aillewrs fort aise.

On le dit aussi cruel avee ses ennemis que franc &t
TeSPECTUCUX avec ses amis, mais en fait personne n'a
jamats réellement pardé de Bladomng en | ‘ayant vrasment
connu. C'est plus une légende qu autre chose, une Kgende
urbaine, ceries, mais une [égende tut de méme.

Dans cette aventure, il prépare |"assassinat d'une huile
de Ja mafia japonaise. Cest une mission diffieile puisque
sa cihle est fort bien protéeée et puisque les effonts de
Matthew pour trouver Blackwing ont mis la puce 2 l'oceille
aux goons des yakuzas. 1l masche sur des ceufs et decide
d agir vite et avec violence. [ n'est pas habitué 2 faire
dans Je gros et Je demi-gros, muas cette fois-¢ 1 et pressé
et tout le boxon causé par Matthew dars la matrice autour
de son nom n'est pas pour lui simplifier les choses.

S dans votre campagne Blackwing est mort ou déja trop
connu des personnages-joucurs, 1l est aisé d'inventer un
autre assassin, du moment qu'il travaille seul et qu'il
est célebre (un amérindien cybemneélisé feralt |'affaire
par exemple).

qu’aucun runner sensé ne voudrail se mettre sur la mute
de Blackwing, il se gandera bien de leur parler de cotie higoire
de LaserBall e1 surtout de [z « victime » de son apprenti
assassin de fils.

Pendant ce temps, Matthew a rassernbld toutes les donndes
access|bles sur Blackwing. Om sait qu'il se trouve en ce moment
A Seatte et qu'il est certainement en mussion speciale. || ne ui
reste plus qu'i le trouver. 30 000 nuvens, cela devealt suffire.,

Le recrutement
des personnages-
joueurs

Comme cette affaire le préoccupe grandement, ¢'est Peter
Malone Jul-meme qui va proposer le bonlot aux personnages-
foneurs. Travaillant dans une corpo de faible puissance, i
§'est arrangé pour obtenir des Mr. Johson qui bossent dans
sa boite | adresse d'un bar ol il pourra trouver des runners
II s’y rend done avec |a ferme intention de trouver un peu
de musele 3 mettre entre son fils et Blackwing
L'ambiance au « Ventura » est, ce soir- 13, €lectrique. Le
goupe d IndusCore qui se produit sur soine rend les rzorbovz
compliement fous et Peter 2 du mal 2 se retrouver dans
une petite aloove pavée avec les runners sans y perdre plusieurs
membres (et non des moindres). 1l parle de fagon hachée et
semble en sueur dans son costard bleu nuit. 1l est évident
qu'il n'est pas 2 |"aise. 11 parle aux runners en ces mots ;

« Yoila le boulot : mon fils a décidé de vivre sa vie dans les
barrens de Seattle. J'ai 1oujours opté pour une éducation
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libre et je ne veux pas le brusquer. Je vous demarnde
simplement de le retrouver, de le suivre, de le protéger ot de
me le ramener quand il en aura fini de cette nouvelle lubie
de vie primnitive panni les déchets de Seattle. »

Sans s'en rendre compte, il vient de traiter les runners de
déchets mais semble connernent fer de sa réplique (apprise
par cceur certainement). Le reste de Iz discussion est plus
cool, surtout parce que Peter propose 1 000 nuyens par
personne et par jour pour cette hlature. Un runner diplomae

Wmlmqh&ﬁ&hn. Lanne
astcompacte (comme un petit fusil) et un tirer un !
S0it peu précis peut mettre une balle dans la tée de son
adversaire 3 deux cents metres. Tout runner non débutant
reconnatn une anne de LaserBall s'il en voit une. Enfin,
si c'esten pleine lumiere el au calme. Dans une rclle
somibire en plefne baston, toute personne qui vous vise avee
1ume ame, qu'elle erache de la peinture, du plomb ou de
I'uranium appauvri, doit étre morte avant d'avoir e
ternps de presser la détente.
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pourra augmenter cetle somme de 10% reprédentant les frais
inhérents 2 une telle mission (ma brave dame, les munitions
ne sont plus aussi bon marche que de mon temps !). 1l ne
leur reste plus ensuite qu'd quitter Peler, non sans que ce
demier leur ait donné une cante de visite qui indique toutes
ses condonnées. Histodre de savoir ot il faut livrer Je bodybag
quand ils retrouveront le corps...

Retrouver
Matthew

Le premier probléme auouel seront confrontés les runners
est de retrouver Matthew. Les barrens sont grandes, i ven a
plusicurs dans Seattle et || ne fait pas bon s’y promener. Les
runners devront trouver un moven intelligent de faire le
baulot, et le plus rapidement possible. Vous trouverez ¢
dessous phusisurs méthodes pour retrouver Matthew. Cetie lisie
n'est en aucun cas exhaustive,

- La matrice : Matthew n'a pas pu s empécher de relever
son courrier électronique a partir de son coffin. Grave ereur.
Il a donc laissé une longue el peu discrite piste dans toute
la matrice. Pirater le nfsean de son provider est des plus
simple et remonter jusqu’l |'hotel est |'enfance de I'art.




Aucun jet de compeétence n'est méme nécessaire tant que le
joueur decrit succinctement ce qu'il cherche et ol il cherche.
11 ne reste plus ensuite qu'a se rendre sur place (voir le
paragraphe « [ine matinée en enfer»).

- Les contacts : quelques contacts bien placés parmi les
taxis (pour retrouver ka station ofl il a €€ vu pour la demiére
fois) ou parmi la faune des barrens de Puyallup (c'est |a
qu'tl se cache). N'importe quel contact de rue fera |"affaire :
un gosse de riche dans un tel coin ¢a ne peut pas passer
longtemps inapergu.

- La Lone Star : € les runners possident de bons contacts chez
I2 Lone Star, ils pourront signaler la présence de Matthew das
ks barrens de Puyallup et ils pourront méme donner |'adrese
de I'héeel ol il loge. Matthew s'est en effes fait contrdler alors
qu'il errait aux bords des barrens et, pour faire plus « cool », a
donne I'adresse de son coffin-hotel plut que de son chez-lui
douillet des quartiers riches. La Lone Star lenr indique aussi
qu'il  €t€ ameté en possession d'un blouson auwx couleurs des
Broken Knives (un gang du quartier) niais qu il 2 e rapidament
relfiché apris que les hommes de |4 Lome Star se sont apergus
de sa véritable identité

- Les gangs : passer le mot de gang en gang prendra un
peu plus de temps (quelques jours). mais le résuliat sera
tout aussi satisfaisant ; le gang des Broken Knives (un gang
d’humains de seconde zone) a pris sous sa protection un
certain Matthew Malone gui les 2 grassement payés. lls
régnent sur un quartier st petit i || n'abrite quun seul
hotel : cela ne fait que simplifier les recherches.

- La magie : un esprit mag)que pourra retrouver Matthew
si e sorcier (ou le chaman) utilise les bons rituels et les
bonnes questions. Le maitre de jeu ne devra pas compliquer
la tiche du jeteur de sort . le vrai sofnario commence APRES,

Une matinée
en enfer

C'est donc certainement sans bouger les fesses de leur divan
que les runners ont retrouve Matthew. Ce qui est certain,
c'est qu'il est soit tout 2 fait confiant, soit compléternent
idiot pour faisser son véritable nom & tous ceux qui le
recherchent. En un mot, c'est pas un méchant. 1ls doivent
maintenant mouiller leur chemise et se rendre dans les
berrens de Puyallup. Pas dans |2 Hell's Kitchen tout de méme,
mais un harren reste un endroit oi) I'on se rend uniquement
s1l'on a VRAIMENT quelque chose a y faire.

Peu de temps apires lewr arrivee pres de 'hotel (ot ils peuvent
voir assez facilernent Matthew), les runners sont pris 2 partie
par quelques Broken Kniwes Tls sont jetines, mal armés mais
courageu et surtout susceptibles. Si un combat est inévitable,
faites en sorte qu'il v it dewx gangess en méme temps pour
un runner (mais leurs caractéristiques doivent étre tout ce
qu'il v a de plus faibles) Une fois ce probleme réglé, les
runners peuvent suivre Matthew & loisir, 4 partir d’'un
appartement abandonné dont ks fenétres donnen! directement
sur e coffin-hotel. Les Broken Knives |a ferment et tout se
passe pour le mieux. Jusqu 2 ce que Matthew fasse des siennes
et commence 2 mettre Je nez ot il ne faut pas...

Trop de questions
j'al poseé déja

Lorsque l on cherche des renseignements sur quelquun, il
est aisé de balancer des nuyens & n'importe qu: et d'attendre
tranquillement que les infos tombent toutes cuites dans Ja
bouche. Cela fonctionne souvent. Quelquefois on obtient
des faux renseignements, quelquefoss on n’obtient rien du
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tout. Et quelquefois encore, un petit malin joue double jeu
et prévient votre victime de votre intérit pour elle. Ft ¢'est
justement ce qui vient de se passer.

Blackwing apprend donc qu'il est recherché par un mec qui
creche dans |es barvens de Puyallup. [l est sous contrat
actuellement et ne laisse jamais quoi que ce soit en suspens
(surtout lorsque cela a trait 2 sa sécurité). 1| devance donc
I'appel et se rend dans les barrens de Puyallup afin de voir
de quol 11 retoume. Son intesvention se passe comme suil -
I1 fait taire les Broken Knives en les tuant un aun en silence,
suit au fusil @ lunette, soit au couteau monocellulaire. 1l se
place ensuite en planque au sommet d'un immeuble et
observe les agissements de son « chasseur ». Quand il se
rend compie de qui il s'agit (un gamin fils de riches), il s’en
retourne aussi vite qu'il est arrivé, en prenant soin de se
renseigner sur sa famille et sur son éventuelle implication
avec |'affaire en cours. Comme il n'en est rien, il décide de
laisser tormber.

Méme si les runners sont malins, il n'est pas souhaitable
qu'ils soient confrontés a Blackwing 4 ce moment de
I'aventure. Le mieux serait qu'ils trouvent, au matin, lous
les Broken Knives massaceés. §'ils sont VRAIMENT malins,
ils peuvent & la limite voir Blackwing se déplacer avee aisance
de toit en toit. Toute poursuite sera vouge 2 I'échec.

Le matin
gueule de bois

Au matin, Matthew est fou de joie : un indic a craqué et
propose de le rencontrer quelques roes plus loin. 11 accepte
avec joie el se met A courir dans la rue pour ne pas étre en
retard. Les runners peuvent se lancer a sa poursuite s'ils ont
pris soin de monter |a gande. A partir de ce moment, il peut
s¢ passer deux choses ©

pour lui sauver la peau. Son contact est en effet venu
avec des copains. 1| donne Jes renseignements que Matthew
cherche et lui demande son di (Matthew, malin, a cru bon
de proposer 50 000 nuyens). 1 tente alors de marchander
potrr gue les infos ne lui eotitent que la valeur de son credstick
certifié. La conversation tourne au vinaigre et la baston
semble inévitable. C'est Matthew qui commence en mettant
un bon petit coup de tdte & son interlocuteur. Ses deux copains
sortent des claws et se jettent sur Jui. C'est le moment que

1) Si les runners suiven! Matthew : ils arrivent a temps
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choisissent certainement les personnages-joueurs pour
intervenir. L'indic et ses copains sont des petites frappes et
ne demanderont pas leur reste, Aux personnages-joueurs de
trouver une raison logique a leur présence sur les lieux et a
leur intervention. Au final, pendant [a bagarre, Matthew a
perdu son eredstick.

2) Si les runners ne suivent pas Matthew - méme chose
que ci-dessus, mais les personnages-joueurs ne
parviennent pas 2 éviter la baston. Les Broken Knives sont
tous égorgss et I'indic passe Matthew a tabac. Ce demier s'en
sort aver quelques blessures superficielles 1 pend son eredstick
et tout ce qui peut avoir de la valeur (sa montre, son
ordinateur portable, etc.).

Mais qu' cela ne tenne. L'indic lui 4 dit que Blackwing
avait 2 faire dans Downtown Seattle au « Majestic 18 », un
club tenu par des yakuzas. Il choisit donc de s’y rendre Je
plus vite possible. Cette fois-ci, les personnages-joueurs
auront intérét & le suivre avec discrétion sous peine de rater
la suite du seénario.

Matthew 2,
la mission

Arrivé & Dosmtown, Matthew choisit de se déguiser en homeless
pour squatter devant le Majestic 18. 1! sympathise avec
quelques clodos en filant les demniers objets qu'il possade (a
part son LaserBall), c’est-a-dire ses fingues. Les premiéres
heures passent vite malis, avec la nuit, le tableau devient on
ne peut plus sombre. En effet, un groupe de cing goules tente
en ce moment de survivre dans le quartier o1 se trouve
Matthew. Elles font tout pour passer inapergues et comptent
bien se nourrir de quelques clochands (dont Mazthew). Encore
une fos, oe n'est pas e combat que vont Liveer les personnages-
joueurs qui est important mais |a tactique qu 'ils vont utiliser
pour que Matthew ne s apergoive de rien (la premiere fois,
avec l'indic, cela pouvait étre un coup de bol ; cette fois-di,
ce sera plus dur a faire avaler).

Le lendernain est plus calme, bien gue Matthew rate Blacdkwing
qui vient en reconnaissance (habillé en civil, je dirais méme plus,
en touriste humain, fiveé complet avec handana pour cacher
les oreilles pointues). Les personnages-joueurs n'auront pas
beaucoup plus de chances de le repérer, 2 moins qu'ils utilisent
une technique spéciale (et alors? 11 n'a pas le droit de se balader
dans le coin en shon 2 fleurs et en chemise hawsienne 7).



Des orks
dans la soupe

Les personnig- joueurs sont certainement en plangue depuis
un bon moment mainienant et ¢ est justement ke probleme !
Les yaks n'ont pas remarqué Matthew, ni Blackwing déguisé en
touriste, mais les personnages-|oveurs ont bien attiré leur
attention. Vit que les gpons yakizas sont on ne peut plus visibles
(tatouages, petit doige coupé, etc. ), les patrons du Majestic 18
engagent quatre runners orks pour faire le ménage (et pour
faire peur aux personnages-joueurs).

Ces braves gars font partie du gang des Dirty Claws et ne
sont pas des nigolos. Cest k¢ premier combat important du
scinano, d'autant qu'ils ne feront pas de détai s et ne parkeront
pas avant douvrir Je few (ni apris d"ailleurs). 1ls arrivent
de Downtown sur des Harley scompions et deux d'entre eux
ouvrent le feu en passant, tandis que leurs collégues
descendent de leur moto pour frapper au coniact ou 2 trés
courte portée (¢'est la fFe aux fusils 2 canon scié). Les
runners ont inténét d'éure alertes et sautillants s'ils ne
veulent pas terminer en kebabs, Méme s'ils tent
un ou plusieurs orks, les pemsonnages-jouenrs ne
devralent pas pouvoir déterminer ce qui a bien

pu se passer,

De son ofité, Blackwing, qui n'a pas raé
unc miette de ce spectacle, s'est apergu
que Jes personnages-joueuss planguaient
eux aussi devant le Majestic 18 Toute
cette compagnie commence franchement
2 Je saouler sivere. || dont trouver un moven
pour se déharrasser de ce petit monde

Blackwing fait
le ménage

Blackwing cholsit la méhode franche, genre « on se fait
peau mais entre gens de bonne compagnie » et va voir les
personnages-foueurs bille en e 11 les aborde avec franchise
et leur demande ce qu'ils font dans le coin. Il leur dit aussi
qu'il napas |'intention de tuer plus que nécessaire et qu il est
certainernent possible de trouver un terrain dentente. Devan!
un tel dfort, les personnages-joveurs donneront certainement,
2AIX 2SS, un petit coup de pouce 3 ka parx dans le monde.

Cela dit. 3 partir de ce moment. tout peut arriver et il se peut
tris hien que les personnages-joueurs choisissent de tirer dans
et La demifoe chose que lour dira Bladsang svant [inévitable
baston, C'est que Je bruit de 1a baston alerera certainement les
poons du Majestic 18 o gu'ils viendront siirement achever les
survivants Quelle sumprise pour les personnages-joueurs qui

ne savaient méme pas & qui appartenait cet éablissement. Le
maitre de jeu devra donc improviser et dominer La situation
€1l prenant comple de Lous les protagonistes en prfence

- Matthew : tout ce qu'il veut, c'est mettre une balle de
LaserBall dans la wéte de Blackwing. Il ne le repérera pas
tant que ce dermier n'aura pas revitu son costard de runner
(Je ofithre perfecto ot les lunettes noires) . 1] tentera de se
cacher des personnages-joueurs s 1 se rend comple de Jeut
présence. || pensera jusqu'a la fin que ce sont des amis de
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Blackwing qui tentent de | Sliminer (et pour 'instant, il est
assez malin pour quils n"alent pas e le tlemps & le choper)
- Les yakuzas : 1[5 wient d'un tres sale ceil 1a présence des
runners e, en cas de problemes, penseront qu'ils en sont
responsables. 8'ils voient Blackwing, ils penseront que ee
sant ses hommes de main et n'hésiteront pas alors 2 les
¢éliminer par les movens les plus expéditifs possibles,
- Blackwing : || n'attachera aucune importance & Matthew
(c'est pour cela que ce demier parviendra peut-Etre 2 placer
une balle sur son perdecto). Il essaiera de faire passer les
runners pour ses aniis afin que les yaks les prennent pour
cibles. Ce n'est pas par méchanceté pure mais parce que cela
arrange bien ses affaires 1] fera d"abood sauter une bagnole
devant e club avec une petite charge radiocommandée, puis
enitrera dans le batiment par les toits. 1] s fera le plus disot
possible (Matthew tentera certainemnen! de ke suivre de pris),
trouvera sa cible et | assassinera silencicusement avec un
large poignard. 1l repartira ensuite le plus vite possible,
direction |'aéropon de Seattle (pour un vol en partance vers
ke royaume des elfes). 1] ne restera pas une seconde de trop
dans cene ville ou il va maintenant étre trés recherché, Si
les personnages-joucurs ne font pas de méme, ils auront
certainerment un sacré paguet de yakuza-goons 2 leurs
trousses (et ¢a, c'est trés trés mauvais pour |a sant)
(ela devrait nous donner un final trés sympa, plein de
fureur e de bruit, genre Ailm américain a grand spectacle,
en espérant que o¢ ne solent pas les personnages-joueurs
qui servent de figurants.

Fin de scénar,
bordel garanti

Pour ce qui est de passer inapengus vis-2-vis
de Matthew, il est possible que les
personnages-jnueurs zient échoué mais ils
seront tout de méme payeés §'il revient sain et
sauf chez son petit papa adoré (d'autant plus
adoré qu'il est riche). §'il est parvenu a placer une
balle de peinture sur le perfecto de Blackwing (en
pleine we, 1l ne faut pas réver, mais bon...), il sera tout
heureux et il recevra méme, quelques semaines apeds Ja fin
(u sofnario, une petite visite de Blackwing qui viendra le
ffliciter d' ére parvenu 2 faire o2 qu'aucun runner n'avait
pu Faure pour | instant (le « blesser ») et lui offrira méme un
EN-HAR flambant neuf avec balles d'uranium appau pour
faire bonne mesure. Matthew en sortira transformé et certaln
de sulvre un beau jour la camiére d"assassin. Comme quod
i suffit de pen de choses pour susciter une vocation

Texte : CROC
lustrations : Le Terire du Golem
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Tout backstab sur minitel
et plus encore. 1,29 FF/mn
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