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Le virus VVHMH, responsable de la mutation de nombreux humains et

métahumains en “monstres” (banshees, vampires, wendigos...), intéresse de
nombreuses corporations, qui cherchent en vain depuis des années un vaccin. Pas par souci
humanitaire, on s’en doute, mais plutdt pour le formidable jackpot dont bénéficiera inévitablement
la premiére société 3 metire en vente le vaccin immunisant la population saine contre les effets de

cette terrible maladie.

Harrv Briges est un scientifique ork, mage hermélique de
surcroit, travaillant pour une mégacorpo 4 Seattle. Charge de
mettre ais point ce vaccin. il pensait bien y étre parvenu, avant
de constater avec effmi qu'il s'éait fait accidentellement
contaminer. Voué a se transformer en wendigo, I'ork compte
utiliser les connaissances qu'il a acquises et les moyens gue lui
offre son employeur pour se soigner, avant qu'il ne soit trop
tard. Ex 1] vafaire appel, bien entendu, aux shadowninners...
Mais le remixde ne risque-t-il pas de se révéler pire que le mal ?

Les motivations
de Harry

Persuadé que la maladie du vampirisme n’a pas que des
origines biologiques, I'ork a onenté une partie de sés recherches
vers b magie. La magie noire, en particulier. Comme il se sait
condamné 2 une transformation qui lui dtera toute sa
conscience, Harry a place son dernier espoir dans l'invocation

83

d"un démon originaire d'une partie peu connue de |'espace
astral. D'un 1vpe 1ris particulier, ce démon ne s'incarne que
dans les enveloppes corporelles de créatures historiquement
considérées comme “ maléhques " ; vampires, loups-garous
£t autres races ensées avoir pactisé avec le Malin. Gréce 4 une
* pirouette ” magique, I'ork pense pouvoir séparer les deux
entités peu aprés I'invocation - d'un o6, son double maléfique,
un wendigo possédé par le démon, @ de I"autre, un ork pur,
sans la moindre trace de contamuination au WHMH. Ne resterait



phis zloes, apas ocla, qua diminer |'incamation démon fague
Pour reussir son lnvocation, I'ork & besofn d'un vieus gnmoire
de magle noire qu'il sait en possession d'un ancien collégue
magicien || va donc faire appel i des shadowrunners, o
prenmer lieu pour récupérer le grimoire. Mais les ninners
docvent auss [l servir Joes de Finvocation, coliteuse en énerge
vitale, et surtout pour €liminer le démon invoque, juste apnis
la* séparation " magique. Se servant de ses pouvoiss latents
de créature varnpirigue. Harry va ainst manipuler les Pl ot les
renre dépendants, en Jeur Exxant manger de b chair bamne,
notamment. Comune savent si blen Je [ire les wendigns !

Seattle,
26 février 2058

Cest par un lemnps froid, gris et pluvleux que les P anendent
La fin de I"hiver dans la bonne viedlle ville de Seattle, vivant
comme d"onlinaire du fruit de leur demiére shadowrun.
Le moment ot | un d'entre eux est abordd par son contact
privilégié coincide jusiement avee un besoin urgent de
nuyens (¢lonnant, non ?). Le contact 5"est fait appeler par
l'un des plus récents commanditaires des PJ (par
comumodité, nous parkerons de I'Aztechnology chaque fois
qu une rélérence sera faite 3 cet employeur, mais vous
pouver le remplacer par n'importe quelle autre asez grosse
como. en fonction de votre campagne). Rendez-vous est fixé
au restaurant Purple Hize, 3 exactement 20 heures, * Avec
la méme équipe que pour le demier nun ', pricise e contact

Le Purple Haze

Le lieu de nenwder-vous et um restaneant mexicain de uxe Siué
alovesde laville 2 langled'Eliot avenue e de Bell street. ll et
trés vaste et sa bade vitrée offre une superbe vee sur le pont. En
entrant, Jes shadowrunners ont |2 surprise de constater que
I'tablissernent et vide. Pas la moindre trace de client, nl de
personnel. Pourtut, une déficiewse adeur de quisine émane d une
grance salle e, ce qui ne mandgue pas de ks attirer, Les P)
(éoouvrent adors une table copieusernent game, au sein d'un
décor trés pittonesque ; des cactus solgneusement proiégds pardes
serres en verme oment i salle, une multinde de ponchos vivernent
lords pendent sux murs, le tout baignant dans un éclurge
amséet rffind Un ock b, dégmunent v ex bl e
rapidemment Jes ) 2 prendre place Lis couwverts sont déia disposés
et un phat chausd tine au beau milieu de ka table.

* Heureusemen! que vous 11'éles pas en retard, le chili con
came allait refmidir ", lance-1-il

Apms st hul-méme send, | ook fait passer le plat. oot en e
prisentant -~ Harry Bnggs, magse henmétique travaillant pour
['Azechnology ™ En se présentant ains! nommément, sans utiser
un Mr: Johnson, Fork fait visiblerent des efforts pour s"attirer la
confiance de ses interlocutenrs. D' aillewrs, if ne tasde pes 3 pricker
qu'l asoutue faire spped 2 e pame que Jeur demer run s éat
parfaitement bion démulé ¢ qu 1l 2 besoin de shadowrunmers
fiables. Si les joueurs s @onnent ostensiblement de I'absence de
persornel dans | éablissenent, Harry se fendra d'un - Un peu
i it e fit pas de mal, non 2

\it eours du repas, en s'interrompant fréquemiment pour
s sbreuver d une délicizuse Corona mexicaine (de la biere),
lork présente |n mission. Elle est relativernent sumple « ne
devrait leur prendre qu'une soirée, estime-t-il. 11 s"agit de
rECUpErer Wi vieux wrimoire & un mage hermétique, si bomé
qu'il refuserall 3 coup siir de s'en séparer, méme si on lui

shadowrun

faisait un pont d'or. La raison officielle, que Harry ne liveera
quie si elle |ui est expressément niclamée, est de mener une
expérience visant 3 explorer une nouvelle région de |'espace
astral Des @émens contenus dans ce bivre devravent | aider dans
ses recherches. 1l n en dira pas plus. Bl ne pariers sumout pas
de magje noire. 11 se contentera de donner | adresse du manair
privé qu‘habite le mage, un certain William Beck. Situé en
plein coeur de Madison park. 4 quelques kilométres nu nond-
est du centre de Seattle_ il ne faut que quelques minutes en
empruntant la Rowe 520 pour y amver.

Pour bien visualiser I'objet de leur shadowrun, Harry lance
un sort el maténialise |'image exact du grimoire sous les veux
des PJ. qui conternplent aloes oc qu'on pourrait compacer & une
sarte de version magique d'un hologramme tridimensinnnel.
Le vaeux livre presenie une cousertur: en cuir dair aser drangs
(e Ja pesu humaine, en fait). Aucune mscription n'y figure.
L'ork conclut ['exposé au moment méme ou il apporte e
dessert ; de la glace i la mangue. “Je fixerdi ke nouvean lien
de rendez-vous uliérieurement, par |'intermédiaire de votre
contact habituel Vous serez pavés 10 000 nuyers chacun a
la remise du grimoire.” En gage de confiance, l'ork anoeplera
de remettre une avance allant jusqu’a 1 000 nuyens par P).
Essayez de joner Harry de maniére sympathique. rassuruile,
tout en étant ferme et décidé. Les réponses aux questions des
PJ docvent €t vite donndes, quitte 2 dire, si vous éles poussé
dans vos rtranchements - * Je suis désol€, mais U s agit d'une
information confidentielle. ", Débrouillez-vous auss| pour ne
pas attirer |'attention des shadowrmners sur ke plat principal,
[l est [mportant qu ils en mangent. Placez simplement. a un
moment, que le repas est succulent. Sans préciser que ks -
came " qui va avec Je * chill * est en fait humaine ! Les FJ
viennent, sans le savoir, de manger de I'homme. C'est la
premire éape du processus de domination mentale que I'ork-
wendigo va exercer sureuy lors de ortie aventure

Le manoir
de Madison park

La récupwération du grimokre, quine serz pas aussi simple que
ke lnisse entendre Briggs, ne constituera @ coup siir pas i plus
difficile des shadowruns accomplies par les PJ. Madison park
est un quartier assez [ioueux de 12 proche banlieue de Seattle
Qui dit luxuerrs, dit patrowt e fréquente de ka Lone Star Les
shadowrunners doivent donc montrer un minimum de
discrétion ¢ de prudence, en évitant notamment d'exhiber
lenrs armes.

I n'y 2.qu'un seul mancir duns le quartier, Un quadrillage
méthodique des “blocs™ du coin permet de le localiser en
moins d'une heure. Le manoir est situé en plein coeur
d'une petite proprieté privée. Une enceinie de murs, puis
d'arbres le prowge des regands indiserets. On ne décéle pas
la moindre trace de gardien, Et le manoir, visiblement, a
I"air inoccupe.

Laissez les F) s organiser pour investir le batiment, en les
inquidtant &Gentuellement par le passage d'une voiture de
la Lone Star. Yous pouvez aussi les laisser s'eserimer sur le
verrou (nagnétique de [a pore d'entrée (de niveau 4). Mais
rien ne dit qu'ils passeront par la porte, la batisse comportant
beaucoup de fenétres !

C'est une fois & Uintérieur que les choses se compliquent.
William Beck, occupant des lieux, est parti pour un
nouveau vovage en Europe. Mais avant son départ, il a
invoqué deux protectenrs assez difficiles 2 manceuvrer. 11
s"agit de deux esprits de I'homme : “Urbain”, un esprit
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des cieés, et “Bamabé ', un esprit du fover, Leur stratégie
de défense, foumie avec Jeurs statistiques, et assez efficace.
Les shadowrunners doivint les vaincre avant de pouvoir espérer
fouiller |a maison. Faites procéder 2 un test d [ntelligence de
sl 5 quand is inspecteront Jes Biew On cornple un nombre
impressionnant de vieux ouvrages dans le hitment. mais
deux sucois ou phus suffiront 3 retrouver rapidernent le grmoire
recherehé, tout simpleent dans La bibliotheue principale,
dont e dassement ne suit sucune logique spparente. Le vieux
Hvre est iz en katin. Dans le cas, peu probable, 00 l'un des
Pf connaitrait cette langue, i remarquer en fe feullletant que
| ouvrage traite de tmagie noire. Celadit. les P) ont Inséeét & ne
s s emiser: Avant 'fre vainey, Bamabé 2 en effeteu ke temyps
de déclencher une alarme dissimulée. qui 2 prévenu des
mercen:ires de Kuight Errant, d&3 en route. Incitez les P 3
fuir juste au moment ol les agents font irruption dans la
raison. Rien ne vous empéche d &changer quelques tirs, pour
rendre la scéne plus spectaculaire

Enquéte paralléle

A Uri moment ou LN autre, avant ou apeés Ja mission dans le
manoir. il est vraisemblable que ks P, en shadownmnners avents,
voudront mener une petiie enquite sur leur emplosenr et les
rafsons qui Je poussent A faire sppel 3 awx. La confiance net
pas vraiment une valeur de reférence dans le monde des ombres !

Voici répertorides les pistes les plus probables que suivront
les P]. Ne leur communiquez pas ces informations trop
facilement. Les PJ doivent [aire jouer leurs contacts,
interroger les autochtones, |a Lone Star, fourller dans la
Matrice, etc. Fixez un seuil selon la maniére dont les P)
s'y seront pris pour prendre les renseignements. Il ira de
3, si l'enquéte a &€ hien mende, 2 5, si les questions posées
omt & trop directes, s'il n'y 2 pas eu de roleplaying, elc.
Effectuez ensuite un Lest d'Etiquette correspondant au
mode d'enquéte cholsd. Ce sera souvent La Rue, mais pas
uniquement (Corporations. Médias, Police, Orks, Elfes,
etc.). En fonetion du nombre de réussites obtenues a ce
test, vous fournirez plus ou moins de renseignements. A
vous de gérer tout cela, |'essentiel éant de ne pas Jeur livrer
les infos trop facilement. Notez aussi qu'en graissant la
patte, on obtient en général plus facilement des tuvaus,

llOﬂ'v Brl gs .

| - ATAzechnology, la de Harry Briggs est * directeur
() département R&D magie et thaurmaturgle .

2 = Il travaille depuis plusicurs mois sur un projet spécifique
La comoration est tri's satisfaite du travail de cet employé
modile. qui se voit ségubiénement acconder de nouvean eridis
pour ses recherches (e qui n'est pas s nfquent dans F'univers
comMratiste) .

3~ Harry avait une sceur, Jenay, disparue das de mysiérieuses
conditions en 2050. Sa sceur et lui sont inserits sur un fichier
de Ia Lome Star eépertoniant les cas récents de goblinisation.

Les travauxr d’Harry

| - Les travaux d'Harry, 8'ils aboutissent, seront extrémement
profitables 2 Aztechnology.

2 ~ Harry travaille 2 ks mise au point d'un vaedin.

3~ Le vaccin vise 3 immuniser la population contre les effets
du WIMH. Harry a compulé un nombre impressionnantde cas
de transformations dues & ce vinus, Ses demidres expériences
visaient a isoler les différentes souches du vinus : celles qui
transiomment les elfes en hanshees, les humains en vanpines,



nosferatus ou loups-garous, les nuins en gobelins, les ofksen
wendigos, les trolls en dz2oo-noo-qua et les sasquaichs en
bandersnatchs

4 — Plusieurs notes, conclusions el rapports transmis i
I'Aztechnology confirment que le probleme pour eréer un
vaccin provient du fait que 'on a trop longtemps eu
tendaunce i ne considéner que le coté BIOLOGIQUE du vins,
alors que certaines caractéristiques magiques sont
indéniables. C'est en combinant science et magie que Harry
pense venir i bout du VWHMH

william Beck :

| = Ce mage henmétique et assez riputs dans le voisinage.
Spcaliné deans un type de magie “rre”, 1l offre ses servios anx
particuliers (amélioration des capacies plivsigues ou mentale
ensorcellement ' ennemis, prédictions, envolitements... )

2 — Harry ef William sont " anciens collégues, tous deny
dipldmeés de 1a prestigieuse MIT&M de Boston. A a différence
d Harry, Wikl a préféré se mettre 2 son propre comple apres
s (tudes.

3 — 1l entretient des mapports avee des “sorciers” du vieux
continent, ot || effectue d'ailleurs de fréquents voyages.,

4 — O rzconte qu'l pratiquersit une sorte de “magie noire”,
invoquant parfois des créatures d'une zone quasi inconnue
de I'expace astral.

Le purple naze :
1 — Ce restaurant de luxe 2 €€ entierement finance par
I"Aztechnology
2 - Le soir ob les runners v ont diné, Harry a loué
"établissement toul entier, ne réclamant que lz présence
d'un serveur L'ork a également insisté auprés du patron
pour peéparer hui-méme le plat
3 — Un des meilleurs serveurs du restaurant, un certain
Carito Lopez, est introuvable depuis ke 26 février. Le patron
du Purple Haze compte lancer un avis de recherche
concernant le pauvre gringo s’ 1 'est pas revenu le 28.

Effets
secondaires...

Au cours de Jeur enquéte. petit 2 petit. les PJ ressentent un
malaise, des effets bizames... 1ls ne peuvent plus boire de café,
perdent 'oppéuit. se sentent faibles... C'est, en fait, la
manifestation des premiers pouvolrs du wendigo. Le fait d'avoir
mange de Ja chair humaine a rendu les shadowrunners
dépendants. 15 ne pevent phus rien avaler d'autre, dorénavant
Pour ne pas leur mestre trop 18t k2 puce & Foreille, mémesi fa
malédiction corumence des [2 fin du repas zu Purple Haz, ne
commencez 3 décrire les premiers symptimes de mal zise
qu’apes [a mission accomplie chez le mage. Se pourrait-il
qu'une sorte de “makediction”, lide au livre ou aux leux
magiques qu'lls ont Vol les aient affends ?

Le Big Rhino

Une fois leur mission accomplie, les PJ, en recontactant
feur informuteur du début de I'aventure, apprennent que
Briggs leur a fixé un nouveau rendez-vous a la méme
heure, mais dans un autre restaurant : le Big Rhino, &
I"angle de Seneca street ¢t la First avenue. Apparemment,
I'ork a su que les shadowrunners s'étaient acquittés de
leur tiche.

Cest done une nouvelle fois sutour d'un bon repas qu'ils
retrouvent leur emploveur, mais dans un restaurant ork
cette fots. Le Big Rhino, trés réputé chez les métahumans
aux dents longues, o8t un restaurant rustique, dont les
longues tables accucillent plusieurs clients, tous orks. en
meéme temps. L ambiance, comme on I'imagine. est
enfumée ¢t braillande, La viande quon sert aux PJ les
réconforte instantanément. s'ils en mangent.
“De T'iguane”, dira

Harry, s'il est

questionné. 11 s agit en fait, encore une fois, de viande
humaine

At cours du repas, Jes shadowrunners sont remerciés et
pavés. 5'ils mentionnent les malaises qu'ils ont ressentis
ces dernlers termps, Harry fera mine d'exécuter une softe
de scan mag)que sur ey, en leur racontant qu'un mauvais
sort leur a €1€ jeté par les gardiens magiques du manoir.
Mais I'effet sera provisoire, les rassure-t-il. Au fur et
mesure de |a soirde, le Big Rhino se remplit de plus en
plus. L ambiance devient quelque peu inhospitaliére, surtout
pour les non-orks. Les regands orks se font insistans, voire
lourds, et les P devradent comprendre qui'il serait judicieus
de songer & deéguerpir.

L'invocation

Dans les jours qui siivent cette demiére entrevue, les choses
empirent pour les '], [ls ne peuvent littéralement plus rien
avaler, pas meme de |'iguane, s'ils en ont trouvé ! s sont
en outre particulidrement faibles. Tous leurs seuils de
réussite subissent un malus de -3. En réalisant qu'ils sont
toujours sous |'emprise de cette étrange malédiction gui leur
empéche, semble-t-il, de se nourrir, les P] voudront
certainement retrouver Hary.

En retournant au dermier lieu ol ils Font vu, le Big Rhino
iIs sont aconeilis par ke patron ork du restavrant. un certain
Greg. Sans se montrer i¢ moins du monde surprs par la
venue des P, Greg Jeur explique que Harry les attend dans
"underground. 11 peut les aider 2 vaincre 1a malédiction
qui les frappe. 1l faut agir vite. Etant donné leur piteux
éat, les P) n'ont guere le choix, sinon de suivre Greg o
son imposante escorte d'orks lourdement armés (comptez
2 orks pour un PJ). Descendant un trés long




escalier dissimulé dans le fond du restaurant, les PJ
dfouchent dans I'incrovable underground ork. avec ses
néons lumineux, ses magasins, sa faune locale. Une
invrassemblable sociét paralllle 'y est développée. Mais bes
shadowrunners n'ont guére le temps de s'émerveiller devant
cet incroyable réseau, [ls ne tarden! pas a étre condults &
I'intérieur de ce qui ressemble assez fortement 2 un bunker,
Les gorilles font signe aux P]d'entrer. 1ls découvrent Harry,
au centre d’un pentacle peint & méme le sol avec ce qui
semble étre du sang. Des cierges noirs illuminent une pigee
de béton fissuré e suintant . G et 13, des moyaux - Ex tomt
au fond, une jeunc elfe enchainée 2 un anneau scellé dans
le mur lance des regards implorants. A peine ont-ils rejoint
|'ork que les P! sont enfermés dims la salle, la porte blindée
¢émettant un sourd bruit métallique

Harry a visiblement changé. Son corps s'est recouvert de
fourrure blanche, ses crocs semblent encore plus longs que
d'ordinaire et ses yeux injoctés de sang brillent d une lueur
inquiétante. Sa métamorphose en wendigo est presque
achevee, Il explique alors aux shadowrunners sa maladie,
¢! le moyen de stopper le processus, pour son propre bien,
comme pour le leur. La manipulation magique qu'il va
entreprendre, explique-L-il, est, certes, dangereuse, et c'est
d'allleurs pour cela que la pldce 4 éé fermée, mais ¢'est Je
seul espoir de le guérir et de faire sortir les P) de |'éat de
dépendance dans lequel 1ls ont é¢ plongés Leur désignant
I'elfe enchainge dans la pidce, I'ork-wendigo ajoute que
I"unique chance pour eux de reprendre rapidement des

Les gardiens du macge
Urbain ¢t Barnabé, Esprits de I

Aspect

Barnabeé : Esprit du Fover. Petit humanoide brun d'1,40 m,
trapu, barbu, poihu. Vet d"une toge mmaine blanche.
Urbain : Esprit des Cités. Aspect d'une cheminde massive Je
coulenr noire. Quand le pouvoir Peur est utilisé. la cheminde
peend la forme d'une gueule béante tern fante, d'ol: émergent
de longs tisonniers pointus e1 roug:s par les flammes.

Attributs (pour les deux )

Constitution : 7 S Rapidite : 5x3
Charisme : 6

Volonté : 6

Force : 4
intelligence :
Essence : (6)A Réaction :

Initiative :7 + 116

Indice de Danger :
Bamabé 4/ Urbain . 6

Pouvoirs :

Barnabé : Accident, Aliénation, Confusion. Dissimulation,
(iande, Recherche

Urbain : Accident. Aliénation, Confusion, Dissimulation,
Gande, Peur, Recherche

Compétences:
Combat 3 Mains nues ; 5

Tactique :

Barnabé es:d abord | pour désorienter les P] dans un premier
termps. 1] utilisera donc un de ses pouvoirs sur chague PJ (Accldent
sur I'un, Alination sur un autre, Confusion sur un troisieme,
ec). Puls il protégen Urbain grice 2 son poueir de Dissinulation.
Urbain, quant 3 lui, se servira de son pouvoir de Peur sur
les victimes d'un premier pouvoir de Bamabé Les deux
pouvoirs combinds risquent de provoquer des situations
pénibles pour les shadowrunners (cf. les descriptions des
pouvoirs p. 215 — 219 de Shadowrun).

chadowrun

forces consiste a avaler la seule viande qu'ils sont capables
de digérer. Et ils en auront besoin, précise-1-il, car
I'invocation qui va suivre fera apparaitre un démon qu il
va falloir éliminer. Ce sont 1 les demieres paroles d"Harry
l'ork, qui est devenu Harry le wendigo. L'invocstion, et
done la transformation en déman, va prendre 5 rounds.
Les PJ se verront prélevés | point d'Essence chacun au
cours de cette cérémonie magique, qui se traduit par
I"apparition autour du pentacle de volutes de fumeée et de
flammes, précédant la métamorphose démoniaque du
wendigo.

Le final, assez cauchemardesque, dépend des actions des
P). La dépendance psychologigue, ainsi que la sous-
alimentation dont ils souffrent leur conférent un malus
de -3 2 tous les seulls de réussite. Si les PJ se résolvent a
manger, ne serait-ce qu'un peu de viande de 1 pauvre elfe
(2 eux de voir dans quelles conditions), le malus diminue
e n'estplus que de - 1, jusqua I'éentuslle transformation
d'Harry en démon, augquel cas ce malus disparail. 8 les
P) refusent I'horrible repis, be malus Z tous les seuils reste
& -3. jusqu'a I'éventuelle 1ransformation en démon, a
partir de laquelle le malus n'est plus que de -1.

Les PJ sont donc placés devant un choix particulidrement
difficile. S'ils veulent empécher I'invacation, ils doivent
combatire e wendigo, entiérement transforme, mais pas
“démonis¢” et le vauncre avant la fin du ritwel . ce qui
leur demandera des foroes, et done peut-étre de manger

Les PNJ :

A partir du 3™ round, Bamabé et Urbain frapperont
hysiquement les intrus
: Bamabé : 4M doundisement ; Urban: 4M

LES ?rcenai{cs de
gnicht ercan

Caractéristiques de Ex-Agent Comporatise. p. 55 de Shadowmus
Iks sont au nombre de 10.

es orks de
un erground
(aractéristiques du ! Lire ok, livret “Contacts e Archétypes
de I'écran, ou, 2 défaut, archétype Mercenaire (p. 62 de
Mnm).mnbmt’m(huﬁm!m{)en Forceet 2en

Harry Briggs

Ok brur, 1.90m 120 Klos, vt d un cosmame de sifle anthrace. Sa sosur,
contaminée par le wirus VWHMH, s est transformée en wendigo, avaunt
d &re abatrue sous ses yeux pir |4 Looe Star au miliew de Denny park
en 2050, Depuis, Harry est obsélé par la mise w point d un vacein,
Sous forme de démon, Harry offre I'aspect d'un wendigo
partieuiérement musculeu, dot de comes impressionentes.

Attributs Ork Wendigo Démon wendigo
Constitution : 6 6(8*) 10
Rapidite : 4 At x4

Force : 5 509 2
Charisme : 3 + 2
Intelligence : 3 2
Volonié : 4 i +
Essence : (6) 6 g
Réaction: 5 5

)= le povroir Acorvissement dattribuds physigues
o

Initiative :5 + 1D6/5 + 16 /6 +2D6
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la chair de la pauvre victime elfe (terrible dilemme !).
N'oubliez pas, dans ce ¢as, les pouvoirs de régenération
du wendigo (voir p. 219 de Shadowrun). Soit fls latssent
le rituel s"zccomplir... mais hélas, la séparation entre le
bien ¢t le mal qu'espérait l'ork ne se produit pas. Harry
est simplerient transformé en un wendigo démoniaque
encore plus puissant ! Les P] devront sans doute 1'affronter,
ou alors trouver le moven de s'enfuir.

Cette fuite ne sera d'ailleurs pas &vidente, car la porte. en
métal blindé, est particulitrement résistante. La seule
possibilité consisie A bidowdler la serrure, ce qui demanderz
un test d Electronique (Verrou magneétigue) de seuil 6, qui
ne pourra étre tenté g’ une fois tous les 3 munds, Si les P
parviennent i prendre la fuite, ils pourront apprendre, en
se renseignant dans les miliewx orks, que la coéature a fini
par se libérer, tant les gardiens venus vérifier son
élimination Elle se terre 2 présent quelque part dans

I'underground...

Quoi qu'il en solt, avee la mort ou la transformation
démontague du wendigo, la malédiction des P est levée et iis
ne sont plus condanngs 2 se repaitre de chair humaine... oo
qui, hilas, n'Gtera pas de Jeur mémoire c¢ terrible souvenir.

Texie : Léonidas Vesperini
lustrafions : Thierry Masson

Réserve de Des
Combat:7/0/0

Indice de Danger :0/5/5

w: _

Ork : Etiquette (orks) : 3, Etiquette (corporations) : 4,
Informatique : 3. Blectronique - 4, Biologie 7, Riotech - 6,
Sciences &5 5, Théone Magique : 8, Invocation : 6,
Sorcellere : 6

Wendige : Mhlétisme : 4, Combat 2 Mains Nues - 4, Etiquene
(wendipo) : 4, Furtivité : 3, Invocation: 6, Sorcellerie - 6
Démon wendigo : Alhléusie : 5. Combat d Mains Nues : 5,
Furtivité ; 3, Sorcellerie . 6

Cyberware : néant

Pouvoirs :

Orc : L'orc n'aura pas le temps dz se servir des sorts qu'il
connail, st ce 11'est |'invocation du démon 2 fa fin de 'aventure
Il n’est pas néoessal re de foumir la liste des sors qu'l] maitrise.
Wendigo : xcrisserment ' Attributs Phasiques, Draadn d Essence,
Immumité (3ge, posons, agents pathogénes), Infection, Influence.
Peur, Réaénération, Sens Acen s (vision noctume, ouse, adorat) -
o descriptionsp 214 — 219 de Shadowrun,

Démon Wenll;c: Drain d'Essence, Infection, Projection
de Flammes, Régenération

Faiblesses :

2 Allergie (lumiére solaire - grave), Pente d' Fssence,
Mé (métaux ferreux)
Wendigo Démon : Allergie (lumere solaire - grave), Perte
d'Essenice, symboles religieux (*)

(*) = [es crucifix. eau benute & asatres symboles fudki-chriions

agectent menterlemend le wevidigo-démon, qui bl en lever
presence, un malus de +2 a lons ses sexedls de néussite.



