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Az en utam a becsulet utja. Az uramat szol-
\! galom, az O élete az én becsuletem. Minden pa-
rancsot teljesitek, amit tole kapok, mert ezt kivan-
ja meg a becsuletemn.”
.Nem szeretem az Uj technikat. Ami elég
volt Muszasinak, elég kell hogy legven
nekem is. De az uram azt mondta, szuk-
segem van ezekre a dolgokra, ezért hagy-
tam, hogy beszereljék cket.”
.A busidé megmondija, hogyan kell
élnem. Varom a pillanatot, hogy az uram
szolgalataban halhassak meg.”
Megjegyzés: A szamuraj reljesen az Osi
japan szokasoknak megfeleloen €l. Bar kissé
megvaltoztak az idok, nem szamit neki,
hogy a daimjo most egy mamutceg veze-
téje. O szolgalja az urar, nekl szenteli
eletet, A nagy tarsasagok szeretik a
szamurajokat alkalmazni, mert nincs
ndluk megbizhatobb testor. (A jatékos
szamurdj elvesztette urat (Onhibajan
kivll, kaldnben mar nem élne), igy
ronin lett.)
Tulajdonsagok
Test
Gyorsasag
Ero
Intelligencia
Akaraterd
Karizma
Esszencia 3.5
Reakcio 4 (6)
Kezdeményezés: 4 (6) + 1D6 (2D6)
Szakertelmek:
Fegyveres harc
Etikett (japan)
Tuzfegyverek
Kalligrafia
Fegyveres harc (E/])
Lofegyver
Taktika
Felszerelés:
Katana
Wakizashi (statisztikai megegyeznek
a rendes karddal)
lj (Er6 minimum 6, fegyvercsatold)
20 Nyil
Szamura] pancel (3/5)
Ares Predator (20 rendes tolténnyel,
fegyvercsaroldval)
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Kiberver:
Drotozort reflexek |
Fegyverkapcsolat
Kezdd pénz: 5 000 ¥
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lordan Weisman a Virtual World Enterprises elnoke és kreativ vezetdje (,,Chief Creative Officer™ — ez a killonleges ¢tim

BESZELGETOTARS

fejezi ki lordan vezeto szerepét a (ég szellemi munkajaban). Jordan, akit a legjobb jaték- és szoftvertervezdk kazott is-
mernek el, vezette a vallalatot jelenlegi pozicidjaba, a ndvekvo ,tapasztalat™-ipar élére.

1980-ban alapitotta Ross Babcockkal a FASA Corp.-t, mely akkor fantasy szerep- és tablas jatékok kiadasaval foglal-
kozott. A FASA elnokeként részt vett a BattleTech és a Shadowrun tervezésében, melyek ott vannak az ot legnépszeriibb
jaték kozott. A FASA ma mar ezeken a vildgokon alapuld stience-fiction és fantasy regénysorozatokat is kiad. lordan és
Ross a FASA-nal kezdtek el dolgozni azokon az interaktiv jatékokon, amelyeket ma a VWE készit.

1990 augusztusaban nyitottak meg ketten az elsd BattleTech Center-t Chicago-ban. Ez — az elsd katott helyl Virtualis
Valosag Kozpont — izelitdt adott a kozonségnek abbél a technikabél, ami kordbban csak a NASA és a hadsereg birtokaban
volt. A kozpont latogatotisaga azota évrol-évre jelentdsen nott.

Jordan tobb dijat is kapott jatékaiért és vilagszerte tartott eldadasokat a virtudlis valsagrél és a jatéktervezésrdl.
0ak Park-ban lakik feleségével Dawne-nal és fiaival, Zach-kal (5) és Nate-tel (3).

- Mitkor kezdtdl el szerepjaichaokat jdtsza-
nt?

— 1976-han kezdiem 2 Dungeons & Dra
gons-szial. Aztin amikor kijow a Traveller,
gyorsan dtviliottam arra. Késabh mdr ma-
gam is irtam pitekokat. Szoval, amivel kezd
tem, 2 D&D voli; azt hiszem, akkorihan
nem is nagyon volt mds, akkor még
Gary-16l és Dave-tdl {(Gary Gygax és Dave
Ameson, a D&D megalkotdi. —szerd) kellett
megvenni

- Hogyvan baliotta! a szerepjatébokrol?

- Egy idasehb haritom ismertetent meg
vele, akivel ugyanabhan a nydri tiborban
dolgoztam. O jiékmester volt, én meg ji-
tékas. A nydr végén a2tin rohantam i Dra-
gon Hobbyshopha €s vettem magamnak is
egy D&D-.

Mi volt az elsd jatékod?

- Amit elszor adwink ki... A Traveller-
hez jotink ki kiegészitokkel, Grhajo ter-
vekkel, aztin kalandokkal. Az elsd, teljes
egészéhben magam tervezte gk, a Grav-
ball volt, amit ki is adtunk. Fz egy sci-fi uibkis jiték volt, egy nagyon
gyilkos sportjiték. Sulyalansighan giszottdk, egy nagy acéllabdival,
Gyors €s vicees jaték volt.

- Menmit ideig tartott a BattleTech feflesziése?

- Az eredeti fiték rendszerének kidolgozisa kortlbelil két-hirom
hdnapot vett el. A kezdeti wnénet és onénelem nagyjihdl még egy-
szer ennyit, Nagyjabdl egyidében dolgoztam rajiuk, igy dsszesen olyan
hat hénapig tartott az egész, aztin csindltuk meg a képekel, a torde-
lést sth

- Honnan joit az otler?

- A kezdeti ttletnek két forrdsa is volt. Litam egy csoma japan rajz-
filmet, €s o képi viliga nagyon megragacdott, azok o hatilmas, pincé-
lozott jirmoGvek... De a rténetek nagyon japinok voltak. Tizenévesek
irinyitjdk  Viligegyetemet — nem tetszelt. Cgy gondoltam, nagyon o
lenne az egészet nyugati hangulati kornyezelhe helyezni. Jo lennc
olyan torténetet kitakilni, ami ezeket a hatalmas, erds robotokat hasz-
nilja, de egy technikailag hanyadd civilizicichan, mert Ggy éreztem,
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BATYLET,

A PAME OF ARMORED cqm

szorakoztato lenne egy technikailag ha-
nyatkh civilizicioban fitszini. Az egészel a
romai uiddillamokra alapoztam, ami ilyen
technikailag hanyatlé korszak volt. Alapve-
(Gen azt a geopolitikai helyzeter Glietiem Gt
az Grutazas idejébe,

~ Volt valamilyen regény, ami otietet adott
ehhez?

- Nem, nagyon szeretem a driénelmet,
sokat olvasok tonénelemrdl, de nem volt
egy adott konyv, umi inspirdlt volna

— Mi a BatleTech sikerének titka?

- Ha wdnim az dsszes titkot, még sok si
keres jitékat wdnék csindini. De nem w-
dom. A siker egvik része, hogy nagyon
asszetett volt a wnénet. Ez volt az elsé al-
kalom, hogy szerepjiték-mélységd hiteret
adiak egy tablis jitékhoz. lgy johhun bele
tudta €lni magdt a giekos u 10nénetbe. Azt
hiszem, 4z is sokat szimitott, hogy a rend-
szer gyorsan fitszhand volt, de Ggy vélem, a
siker nagyobb része nem a szabdlyoknak,
hanem a tonénetnek €s a vilignak szal.

— Dolgozol még a BattieTechen?

— Nem, néha dsszejoviink és heszélgetiink a vilig joviiérdl. De iga-
zihél mdr nem veszek részt a fejlesziésben.

Mondand! valamit a vildg jovoiéril?

- Nem, de ha megnézed amit az elmult tiz évhen csindlunk - és to-
vibbra is ezt fogjuk tenni —, lithatod, hogy mindig kiegyensulyoztuk a
dolgokat, Fgyszer az egyik oldal kerekedik felul, aztin tonénik valami,
ami djra egyenld szintre hozza a feleket. Dinamikus a vikig, soha nem
akartuk, hogy valaki végsd gyGates legyen. Ha tgy érzed, jol dllnzk a
dolgok, ideje aggddni.

= Akkor most a kldnok jimnel ki valamivel?

- lgen, meg midsok is, j& néhdny meglepetés lesz.

- Téjtink dat a Shadowrunra. Homnan jott az otel?

— Mir dolgoziunk egy kiberpunk jitékon, amikor az R. Talsorian ki-
ptt a Cyberpunkkal. Mi mdr nem akarunk egy ujabb, tisztin Kiber-
punk jitékot csimdlni. Nekidlltam gondolkadni valamin, ami igazin
egyedi, kicsit mds. [gy jott a fantasy-kiberpunk tlete. Megirtam a tor-
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énelmet, ami 2 maja naptiron alapult, a vikigok sorozatin. Egy vagy
két hétig elvoltam a onénelemkonyveimmel és ezalatt megirtam a kro-
noldgidt. Az egész piték abhdl nott ki. Ahogy az ) ciklus elkezdddik,
megjelennek a windék, orkok, torpok és u sirkinyok visszatérnek a vi-
ligha. Aztan visszaténink az eredeti tervekhez és t6bh dtletet is fel-
haszrdliunk az eredeti jitékbol.

- Mi volt az elsd kaland, amit jatszottaiok?

- 0... Nem emlékszem.

- Mi volt a legemlélezetesehh?

— Hmm. Néha osszekeverem a jitékokat €s a regényeket, mert elég-
eé hasonlitanak egymdsra. A legemlékezetesebbek talin a korui kakin-
dok voltak, amikor elészor dolgoziunk rajta.
Olyan fitékosaink voltak, akik nem wduik,
hogy mire szimithatnak. Az 6rom €s a féle-
lem, ahogy a Shadowrun viliggal ukilkoz-
tak... Nem emlékszem egyes kalandokr, de
egyik-misik Orénethdl antologiit dllitot-
tunk Ossze.

- Lefalzottatok az elso trilggia (A hata-
lom titkm —szerk) torténetét vagy puszta
Jantdzia az egész?

- Foleg fantizia, kis részeit lejitszouuk,
De az egészet Bob Charette-tel egytt takil-
tuk ki. Bizonyos dolgokat legitszottunk, pél-
ddul a harci jeleneteket, a belutolisi része-
ket, amikor betdrmek valahovi. De a wné-
net vezette a jitékot, nem pedig forditva.

- Tehat senkinek nem volt Samuel Verner
karaktere.

- Nem.

— Mitdl lesz ji egy Shadowrun jatek?

- Jo egyensilyérzék kell hozzi. A jo Sha-
dowrun mesélonek ki kell egyensilyoznia
az egymas mellett Iétez vikigokat. A valé-
sdgot, 4 kiberteret és a mdgikus sikot. Mind-
nek egyensilyhan kell maradnia, hogy min-
den jatckos kihasznilhassa a safit képesse-
geit. Az is fontos, hogy a gitékmester olyan
kornyezetet hozzon léire, ahol nagy dolgok-
rél van szo: az elemberielenedésrdl, €s hogy
az drnyvadiszok mordlisan korrekt helyzet-
ben legyenek, ahol az egyszerG emberek jo-
gait védik. Zavar, ha azt Eitom, hogy a Sha-
dowrunt csak a profitént jitszik. En gy
képzelem, hogy az dmyvadiszok a hdsdk;
mint héstknek, nekik kell megprohdiniuk
johba tenni az emberek éleét. Zavar, ha elv-
telentl, csak pénzén harcolnak.

- Mit tanacsolnal @ bezdi Shadowrun jd
wchmestercknek?

- Azt undcsolom, tansik kis léptékben a
mesét. Fansziikus jitékot lehet mesélni
egy épiilet egyetlen szohdjiluin is, nem kell
ahhoz korbeutazni a viligot. Legyen kicsi és
részletes. Tansa észben a nem-jatékos ka-
rakterek érzelmi motiviciogit, hogy redlisan
cselekedjenek, legyenek céljaik, ne csak
olyanok legvenek, mint a kdébor szornyek egy D&D-szerd fitékban. Es
ne higaye, hogy minden dolgot rogiin be kell vetnie, mindenféle mi-
gidt, az Osszes technikit. Legven u jiték egyszer(, szorkozutd és
gvors. Minden szerepjitékhan fontos, hogy ne dlljon meg a onénet

— A White Wolf Storyteller jarckaiban hasonldan kockankent szamol-
jik a sikerebet. Kié volt az eredeti dtlet?

- Azt hiszem, a Shadowrun hamarabb jelent meg, mint abogy a Whi-
te Woll céget alapitowik.

- Volf r&szed az Farthdawn tervezésélben?
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- Nem, csak a nagyon dhalinos tervekben. Amikor a viligral dluld-
han volt sz6,

- Mi a kapesolat az Farthdawn és a Shadowrin kizot?

- Szereinénk megtartani a titokzatossigot. De ha elgondolkadsz a
maja naptarrol, @ magia ingadozasardl...

- Milyen jatékokat jaiszol manapsap?

- Nem nagyon jiiszom mir, nagyon elfoglal 2 mostani munkam. Né-
ha teszielek a FASA-ndl.

- Milyen fajtu jatchokat szeretsz?

- A meséld tipusd, gyors jitckokat. Nem szeretem annyira a szabi-
Ivokat. Szerintem a szabdlyoknak nem szabad beleavatkozniuk a 16ré-
nethe. Szeretem a gyors, pergl, egyszend
jatékokat.

= Milyen konmyveket s filmeket szeretsz?

- Sok sci-fit €s fantasyt olvasok, az ilyen
€mdjd filmeket is szeretem. Meg a vigjaté-
kokat, kalandfilmeket. De nem uazoka,
amikben az erdszak domindl, inkdbh a filo-
zofikusabh, hosi filmeket, mint példiul a
Miltai solyom.

~ Kik a hedvenc szerziid?

- Ray Bradbury és Arthur C. Clurke.

- Min dolgozol most?

- It a Virtual Worlds-nél egy teljesen
technikival foglalkozunk. Két jaiékunk
van, a Bauletech €s a Red Planet (Viirds
holygd). Az wdbbi egy Marson jitszado
versenyzos jiték. Az év végén vagy a jiwd
év elegen pedig kijon az 0j, szerepjiték-sze-
rabb jdékunk.

= Mondandl egy kicsit tobbet ezebril a vir-
tuchis valosdg jatékokil?

- A Szorakoztud Kozpontjainkban lehet
jitszani. A jitékosok pilotafulkékbe maisz-
hatnak be és egyint jiiszanak. A sapit Bau-
lemechjeikben harcolhatnak, vagy a Mar-
son versenyezhewnek légparnasokban.
Ezek afféle apré Disneylandek. Van egy
elé-show, amiben egy flm segit beleélni
magad 4 hangukuba és egy vié-show, ahol
végignézheted, mit csindluil. Az O] fitékunk
egy felledezos tipusu jirék lesz, de most
még nem mondhatok réla whhet,

- Mit gondolsz a szerepjdtéhok jovajerd,
[foleg exzel az dif technikdval vald kapesola-
tarol?

- Azt hiszem, szerepjitékox mindig is
lesznek. Semmi sem twdja helyettesiteni azt
az 1zgalmat és energidt, amit emberek tud-
nak lérehozni, i dsszejonnek. A szimild-
gepek nem widiik ezt Lelyenesiteni. Sokré-
ti audio-vizuilis élmeényt dnak nydjani,
de természetitkal addddan sokkal korlito-
zottabbak, mint a sajit képzelderdi. A szi-
mitégépek sokkal jobban hehatdroljik a le-
hetoségeket. Nem hiszem, hogy a szerepji-
tékok kozimsége valkiha s hatalimas lesz.
Sok embernek kell tsszegylinie hozzd, és sok szellem: energzit és iddt
igényelnek. Azt hiszem, a szerepjiték otletének lesz egyre nagyohb ha-
tisa, és egyre nagvobb kdzonsége,

- Mit fizensz a magyar szerepjdatékosoknak?

- Nagyon oriilok, hogy a szerepjitéx mir ott is népszent, és egyre
téhh ember kerill kapesolatha vele. Ugy gondolom, ez egy egészséges
€s jora tanitd hobbi, remélem egyre tohben megismerkednek majd vele,

- Kiszanont a beszélpetdst,
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A heszéfgetést Nadori Gergely bészitette
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