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A tirpe lassii, megfontolt léptekkel haladt eldre a rosszul meguildgitott folyosén. (s
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Tudta, hogy élete legveszélyesebb kiildetését teljesiti. Mdr onmagiban az is csoda voll, v /: ’ 'I:_ f /",7///,'// //’,,

logy iddtg eljutott. A jutalom, amit igértek neki, felettébb vonzd volt. [a sikerrel jdr, ' /; ,’; 7

dlete végéig joldthen dlhet, nem kell tabbet piszkos sigyekkel foglalkoznia, nem kell nieg-
bizdi kivdnsdgait teljesitenie. Sajndlni fogom, gondolta, szerettem a zsoldps fletet. Az
infravdrds spektrumra is frzékery szemei hirtelen kit alakot észieltek a tivolban. Ro-
bosztus felépitéstikial ragton Litta, hogy orkok. Nem szerette az orkokat. Megmarkolta
Jeyoerét, Az ork Srdk mellett kinyilt eqy ajtd & eqy harmadik alak Ppett ki. Magasabb
volt nlick és eqy hosszii botra tdmaszkodott. Az orkok mély meghajlidssal kdszontatték.
Ez lesz a simanjuk, gondolta a torpe, Tuzetesen megfigyelte az alakot, a gyenge fény-
ben is sikerult kivennic vondsait. A Patkiny szektdjibol vald! A Patkdny hiveit kii-
longsen gyidolte, alattomosak voltak és sunyik, sosent lefitett megbizni benmiik. Eljott
a cselekvés ideje. Eldrdntotta a fegyvert, a hirom alak felé rohant és tizelni kezdett. A
géppisztoly lovdseinck zaja hangosan verdditt vissza a szitk folyosd falairdl. A sdmdn
kifntdini kezdett, de nem tudta Wfejezmi vardzsiatit, Lerogyolt, s rdgtin virds véridesa
kezdett novekedni alatta. Az orkok éppen csak, hogy felocstidtak, sdmdnjik mdr halott
wolt. Eldkaptdk pisztolyaikat és tiizet nyitottak az sivdltve feléjiik rohand torpére. A
torpe cikk-cakkban szaladt, méy gy is eltaldlta egy golyd, dm drtalmatianul pattant le
i bdre ald tiltetett vaspincél zatrdl. Megérte ozt a 15,000 neyuant az operdcid. Két rovid
sorozattal végzett nz orkokkal. Belnizta a hdrom ludldt a szobdba, és becsukta az ajtot.
Felndzett a plafonra. Igen, aliogy a megbizd mondta, egy elektromagnetikus fallal vé-
dett szelldzdrics. Az drdjara pillantott, washingtoni idd szerint 03:147:35". Ha a mey-
bizi igazat mondott, fél perc nitdva kikapesol az elektromagnetikus generitor. Nem
tudta, hogyan éri ezt el a meghizé. Valészinideg felbérelt eqy kalozt is, aki a Mdtrixon
kereszhil jut el a fal wezéridkomputeréhez. Lassan teltek a mdsodpercek, aztdn hangos
kattands hallatszolt, és eltiint a sirgisan vibrdld erotér. Még tHz perc és kezfben lesz a
Maskowe-Gogston Tdrsasig titkos databoxa.
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Meg kell vallanom, én mindig is ugy éreztem, hogy a fantasy és a sci-fi csak
olyan jol keveredik egymassal, mint a piskéta és a porkoltszaft. Enyhe elitéle-
tekkel vettem ezért kezembe a Shadowrun (Arnyfutas) cimii jatékot. A jaték-
nak mar a masodik kiadasa jelent meg tavaly a FASA gondozasaban. Biztos
sok olvasé hallott mar a kiberpunk (cyberpunk, szajborpank) regényekidl. Az
iskolateremt darab, William Gibson Neuromdnca magyarul is megelent. A
kiberpunk a sci-fi egy véltaja.Nema tévoli, hanem a viszonylag kozeli jovSben
jatszadik. Az igazi hatalom az 6riasi multinaciondlis Tarsasagok kezében van,
az emberek tobbsége hatalmas, zsufolt és mocskos varosokban tengeti életét. A
binozés minden mértéket meghaladoan nagy. Ennek ellenére a tudomany ha-
talmas léptekkel fejlédik. A biogenetikusok képesek az ember testet és a tech-
nikai szerkezeteket osszekapcsolni. A miszervek mindennaposak, a katonak
acélcsontokat, hidraulikus izomzatot hordanak. A szamitastechnika tovabbra
is vezet§ tudomany. Nincs mar sziikség billenty(izetre, egérve és hasonl el-
maradott szerkenty{kre, a gépet kozvetlenill kapcsoljak az agyhoz. A progra-
mozok és a kalozok adatok, szerkezetek és miveletek vizudlis
megjelenitésében, a kibertérben végzik munkajukat. Ez az a vilag, ahol néhany
elképesztéen gazdag embertdl eltekintve, mindenkinek nagyon rossz.
Kellemes pesszimizmusa lehet az egyik oka, hogy a kiberpunk regények
tjabban sokkal népszeribbek, mint a szokasos sci-fik, melyekben csillogé
urhaj6kon bdator harcosok vagnak neki az ismeretlennek. A kiberpunkban
semmi sem csillog, minden mocskos és biidas. A Szarnyas fejvadasz cimi film
1s jocskan tartalmaz kiberpunk elemeket.

A Shadowrun elég kiilinleges kiberpunk komyezet. A megszokott eleme-
ken (kibertér, anorganikus implantdciok, hatalmas Tarsasdgok, stb.) kivil va-
razslokkal, orkokkal, torpékkel és vampirokkal is taldlkozhatunk benne. Ho-
gyan lettilyen a vilag? A valasz egyszeri. Felébredt. A XX. szdzad végén kez-
dédtek a problémak, a Tarsasdgok egyre nagyobb hatalomra tettek szert. El-
kezdtek tegyveres egységeket tartani, melyek elscként 1999-ben, New
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Yorkban tiiztek ssze az éhes tomeggel. Az dl-
lam a Tarsasdgok oldaléra allt. Az amerikai in-

didnokat taborokba kényszeritették, mert a Tar-_
sasigoknak szuksége volt a fold;uk&n taldlhat6

természeti erdforntasokra. Kozben pusztfté viru-

sok, éhség és habortik tizedelték az emberiséget.  pi

Egyre szaporodtak a genetikai torzszilottek, az
tjsagok torpéknek és tindéknek nevezték a fur-
csa gyerekeket. Egyre tobb jel utalt arra, hogy a
vildg valtozéban van. 2011 december 24 -én ko-

vetkezett be az Ebredés. A Fudzsi hegy felett fel-

tint egy sarkany és Vonyité Coyotte ezen a na-

pon vezette ki hiveit az abilene-i dtneveld tabor-

b6l. Az indian vezér harcot inditoft az Egyesilt

Allamok ellen, visszakovetelte dsi-foldjeiket. A

hadsereg tehetetlen volt, a Természet az india-
nok oldalan allt. A vadaszreptilG rajokat torna-
dék pusztitottik el, a katonai taborokon lavafo-
lyamok soportek végig. Mikor 2018-ban ot, rég
kihunytnak hitt vulkan tort ki ugyanazon a na-
pon, szamtalan vdrost temetve hamu és lava ala,
a kormany beismerte vereségét. Az Allamok,
Kanada és Mexiké nyugati és kizépsd teruletei a
Fuggetlen Torzsi Tanacs iranyitasa ala keriltek.
Ezzel még nem ért véget a csapasok sora,
2021-ben az emberiség tiz szazaléka kilonos
valtozdson mentat. A tudésok késdbb gobliniza-
ciénak nevezték el a jelenséget. Két (i faj jelent
meg az eddigi hiarom mellett, az orkok és a
trollok. Az emberek megrettentek, sok helyen
megprobdltak elpusztitani az Osszes metahu-
mant (torpék, tindek, orkok és trollok gy djtdne-
ve). Nem maradt el a reakad sem, egy transz-
kontinentdlis replégépet tenorista sarkany
semmisitett meg. A vilagon egyre tdbb fiigget-
lenségi mozgalom soport végig, a deli dllamok
elszakadtak a szovetségi kormanyzattdl, a Flig-
getlen Torzsi Tandcs is problémakkal kizdott.
2035-hen a volt Washington allam teriiletén
megalakult a tiindék allama, Tir Taimgire. Egvre
tobben valtak jaratossa az 4j tudomanyban, a

magidban. A hatalmas Tarsasagok elkezdtek va-

rézslokat foglalkoztatni. A ddtum most 2039, vi-
szonylagos nyugalom uralkodik, az 6ridsi varo-
sokban, a metroplexekben sokan élnek meg félig
legalis és illegalis tevékenységekbdl. Zsoldosok,

bérvarazslok, szamitogépes kaldzok, 6k az

Amyfuték (Shadowrunner).

Ebben a komyezetben jatszédik az Amyfutés
(Shadowrun) szerepjaték. A jatékosok emberek
vagy metahumanok. Minden karaktemek nyolc
tulajdonsaga van. Ezek: Test (a fizikai felépités),
Gyorsasag, Intelligencia, Akarater§, Ers, Kariz-
ma, Esszencia (a test harménidja a természettel)
és Magia (ilyen csak magusoknak és sdmanok-
nak »an) A karakterek generalasakor ot kategé-
ria kozott kell fontossagi sorrendet felallitanunk,
ezek a kovetkezdk: Faj, Tulajdonsag, Képesség,
Magia, Pénz. Minél nagyobb prioritdst rakunk
valamire, anndl tobb pontbdl, pénzbél gazdal-
kodhatunk. Aki metahuman karakterrel akar
jatszani, annak az A prioritast a fajra kell raknia.
A fajnak mds szerepe nincs, ezert az ember ka-
rakterek ide E-t raknak. Aki varazslé akar lenni,
annak a Magiara kell raknia az A-t (metahuma-

gek igen tagak, példaul szamitgépek, tizfegy-
verek, biolégia, stb. Ezeken belil lehet kisebb
részteriiletekre koncentrélni, példaul a. tizfegy-

" vereken beliil a pisztolyokra, még tovébb is lehet
specializdlédni mondjuk az Ares Predator nevii® .
sztolyra. A koncentraci6 és a specializdcié né-

veli az adott dologban a képességet (pl. az Ares
Predator hasznilatiban), de csokkenti a tobbi
hasonléban (pl. a tobbi pisztolyok hasznalata-
ban) A képességek és tulajdonsagok hasznalata
nagyon érdekesen, minden més szerepjatéktol
eltérden folyik a Shadowrunban. Ahanyas a ké-
.annyi. hatoldald kockaval kell dobni

 (csak hatoldal kockékra van sziikséga jaték-
ban) egy meghatarozott célszamra. A célszdm a

kivitelezend§ dolog nehézségété] fiigg, atlagos
feladatoknal negy. Ahany kockavala mlszamnal
nagyobbat, vagy azzal egyenl6t dobtunk, annyi
sikert értiink el. Minél tobb a siker, annal jobban
sikeritlt a'dolog. Vannak feladatok, amelyeknek
a célszama:6-ndl nagyobb. Ezekre is van esé-
lytink, minden hatost Gjra dobhatunk, ha az igy
dobott szam plusz 6 elegend, sikeriel jartunk.
Nyilvanval6, hogy a siker esélye a celszamtol és
a dobott kockak szamatol (tehat a képességlink-
tél) fiigg. Van, hogy valaki védekezik; ilyenkor 6
is dob a megfeleld képességere (ha meg akarjuk
gydzni valamirdl, akkor példaul az Akaraterejé-
re), aki tobb sikert dob, az a nyerd.

A harc fordulékra van osztva, a forduldk pe-
dig fazisokra. A fazisok szdma megegyezik a
résztvevdk altal dobott legnagyobb kezdemé-
nyezéssel. (A kezdemeényezés a Gyorsasdgtol &
mindenféle kibernetikus stuffoktél figg) Fg\

egy fazisban egy szabad, valamint két egyszerd,

vagy egy komplex akciot lehet végrehajtani. Sza-
bad akaé példaul hasra vigodni vagy egy sz6t
kimondani, szimpla akci6 egyet |6ni vagy behe-
lyezni egy 1j tarat, komplex akcié elmondani egy
varazslatot, vagy haszndlni egy képességet.
Mindenki cselekedhet abban a fazisban, ameny-

- nyi a kezdeményezése, majd ezutin minden fi-

zedikben. (Akinek 28 a kezdeményezése, az cse-
lekedhet a 28.,a 18. 85 a 8. fazisban.) A sebzésnek
négy fokozata van: Konnyd, Kozepes, Stilyos és
Halalos. A fegyverek sebzését egy szam és egy
betii jelzi. A betil a sebzés mértéke (Konny(, Ké-
zepes, sth.), a s2am az a célszam, ami ellen a ka-
rakter védekezhet, annyi kockéval, ahanyas a
Test tulajdonsaga. Ha a védekezs dob tobb si-

~ kert, nem sebzédik, ha a tdmadé, sikeriilt meg-

noknak a B-t), ha B-t rak ra (metahumanok C-t),

nem teljes értékd magus, csak adeptus lesz. A tu-
lajdonsagoknal és képességeknél a prioritasnak
megfeleld szamG pontot oszthatunk szét. A
penznél a megfelelé mennyiségl pénzbdl vasa-
rolhatunk magunknak felszerelést, A képessé-

sebeznie dldozatdt. Ahanyszor kettével tobb si-

kere van a timadénak, annyival noveli a sebzést.

Kétféle varazslé van a Shadowrunban, a sa-
manok és a hermetikus mégusck. A sdmanok a
természettel allnak szoros kapcsolatban. Min-
den samannak van egy Toteme, ez valamilyen
allat. A vidéken (az igazi természetben) mitkodG
samanoknal ez lehet példaul a Medve vagy a
Coyotte, Valahol a vdros is természetes képzdd-
mény, a varosoknak is annak tehdt a sa-
ménjai. Ezek Toteme lehet példaul a Patkany
vagy a Macska. A sdmanok hasonulnak a Totem-
hez, vonasaik kissé emlékeztetnek az allatéra.
Minden Totem mas és mas fajta varazslatokhoz
ad bonuszt és kildnbéz6 tulajdonsdgokkal ru
hédzza fel a simant. A magusok a vilagot korbe-
foly6 magikus erdbdl nyerik vardzslataikat.
Mindkét fajta varazslénak tartania kell attdl,
hogy a varazslatok elmondésakor sebzédik. Ez
nem fizikai sebzés, csak kdbulas (ettdl is el lehet

ajulni). A varazsl6k képesek atlépni az asztralis
sikra Kiilon szabalyok vonatkoznak az asztralis
stkon torténd harcra. A saimanok és a magusok
azonos varazslatokat hasznilnak, bar teljesen
mas (ton jutnak el hozzajuk. A {6 kilonbség

“idéz8 varazslataikban van. A samanok szelleme-

ket tudnak idézni, melyek valamilyen helyhez
kotottek (erdd, hegy, varos, otthon, stb.), a magu-
sok elementalokat tudnak hivni. Minden vardzs-
lat erGssége valtoztathaté, ettdl fugg a varazslat
hatéereje, de a vardzslén okozott sebzés is. Az
adeptusok nem képesek szellemet vagy elemen-
talt idézni és néhany mds téren is gyengébbek a
val6di varazsl6knal. A varazsléknak vigyazniuk
kell a kibernetikus stuffokkal. Minél tobbet épi-

tenek be testiikbe, annal jobban csokken az esz-

szencidjuk és a magikus képességeik is.

Van még egy helyszin, ahol ajatékosok jarhat-
nak, a kibertér, mas néven a Matrix. Ez a szami-
togépes kalézok vadasztertlete. A Matrixba be-
1ép6 kal6z nem valodi testével van jelen. Kitlon-
boz8 tulajdonségait programok helyettesitik.
Fgy j6 program beszerzése, amelyik peldaul ma-
gas védettséget ad a kal6znak, nem olcso dolog.
(Persze lopni a jovében is lehet) A kalézoknak
nagyon fontos szerepe van a vilagban, a jovében
az informadé még fontosabb, mint napjainkban.
Nem csak, hogy kiinnyedén dt lehet irdnyitani
tiz-hiszezer neyuant a sajat bankszémlankra,
ilyet csak a kezddk csinalnak. Egy Tarsasag leg-
Gjabb fejlesztési adatai milliékat érhetnek ariva-
lisnak. A Matrixban nem egyszeri az élet, a fon-
tos adatokat, nem is beszélve a CPU-ral, Brhato-
lasvédS Programokkal lafjak el (Intrusion
Countermeasure, [C). Ezek ellen folyik a hare al-
talaban. A kaloz fegyverei programok, amelyek
tamadjak vagy becsapjik az IC-t. A harc sza-
bdlyai meglehetdsen hasonlitanak a tébbi har-
cera.

A szabalykonyvben talalhatd egy nagyon
hasznos fejezet, melynek cime A szinfalak mogott.
Ebben sok jé tandcsot talalhat a meséls, melyeket
minden szerepjatékban fel lehet hasznalni.
Gyors szabdlyokat taldlhatunk NPC-k és szdmi-
tégépes hdlézatok generaldsara. Itt olvashatunk
a Karmaér6l is. A Kanna dwvéan azonos a Ta-
pasztalati ponttal, minden sikeres kildetésért
kaphatunk. Segitségukkel feleszthefik tulaj
donsagainkat, képességeinket, Egv részét fel-
hasznalhatjuk dobdsaink javitasara is. Ha a ka-
rakterek csoportot alakitanak, dsszednthetik
Karmdjuk ezen részét, melyet aztin bannelvik
tag haszndlhat. Az alapkdnyv a szabalyokon fe-
Il kozol még egy csokornyi szornyet és NPC-t
is.Ezen feliil leirja Seattle-t, az egyik legnagyobb
metroplexet és kornyéket.

Mindent Osszevetve,

erdekes jatek a

" Shadowrun. Aki hagyomanyos tantasyre va-

gyik, gyorsan rakja le. Aki a Gibson regenyekbﬁl
megismert hangulatot varja, csalédni fog. Am
aki szereti a kulonleges koktélokat, hitran pré-
bilja K. A jaték technikai megolddsai nagyon
érdekesek, igazi csemegél jelentenek az
inyenceknek. A vilag igen jol kidolgozott, nem
véletlen, hogy ez mar a masodik kiadas. Ha
mér letettik a szabdlykonyvet, akkor se
felejtsiik, ha hat év mulva éhséglazadas tor ki
New Yorkban, nemsokara megjelennek az orkok
is.
A jaték kaphato a Sarkanyfészekben.
Nadir Gargoyle
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